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ANEXO DA PORTARIA DA REITORIA N°. 102/2025 de 07.05.2025
O Reitor do Centro Universitario de Ciéncias e Tecnologia do
Maranhdao - UniFacema, no uso de suas atribuigdes
estatutarias e considerando o Art. 16 do Estatuto do

UniFacema, baixa a seguinte:
EDITAL UniFacema N° 011/2025

REGULAMENTO ESPECIFICO DAS MODALIDADES ESPORTIVAS DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

O REITOR DO CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS E TECNOLOGIA DO
MARANHAO - UniFacema, no uso de suas atribuicbes estatutarias, torna publico, para
conhecimento dos interessados, Regulamento Especifico das Modalidades Esportivas dos Jogos
UniFacema, aprovado pela Portaria n°® 102/2025, do dia 07.05.2025, baixa o seguinte
Regulamento, anexo, a esse edital, que prevé os Jogos UniFacema 2025 do Centro

Universitario de Ciéncias e Tecnologia do Maranhao — UniFacema, em seu inteiro teor.

JOGOS UNIFACEMA 2025
REGULAMENTO ESPECIFICO DAS MODALIDADES

COMISSAO EXECUTORA E APOIO DO TORNEIO

ADMINISTRAGCAO/MODA/PEDAGOGIA/SERVICO SOCIAL
Prof.2 Esp. Ana Patricia Rodrigues Lopes

ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Prof. Msc. Eduardo Henrique Costa Barbosa
ARQUITETURA E URBANISMO

Prof. Msc. Pedro Henrique Tajra Hidd Pearce Brito
DIREITO

Prof. Esp. Marlon Jersen Lima dos Santos
EDUCAGAO FiSICA/INUTRIGAO

Prof.2 Dr.2 Amanda Suellenn da Silva Santos Oliveira
ENFERMAGEM

Prof2. Msc. Marcia Sousa Santos
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ENGENHARIA CIVIL/ELETRICA

Prof. Msc. Paulo Ricardo Alves dos Reis Santos
FARMACIA/BIOMEDICINA

Prof.2 Dr.# Juliana Nadielle Barbosa Cunha
FISIOTERAPIA/ESTETICA E COSMETICA
Prof.2 Esp. Jainy Lima Soares

MEDICINA

Prof.2 Msc. Lucia Maria do Régo Medeiros
ODONTOLOGIA

Prof. Msc. Ronney Brandao Osterno
PSICOLOGIA

Prof.? Msc. Ana Valéria Lopes Lemos
RADIOLOGIA

Prof. Msc. Valney Moura da Silva

TERAPIA OCUPACIONAL

Prof.? Msc. Nivea Maria Ribeiro Rocha da Cunha
COMISSAO PROPRIA DE AVALIAGAO - CPA
Prof.2 Dr.? Maria Bertolina Costa

MARKETING E COMUNICAGAOQ

Emerson Ferreira Silva

COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA DOS JOGOS

COORDENAGAO GERAL DOS JOGOS

REITORIA

Prof. Msc. Marcos Aurélio de Araujo Alves
PRO-REITORIA ACADEMICA

Prof. Msc. Tiago Leal Catunda Martins
PRO-REITORIA ADMINISTRATIVO-FINANCEIRA
Nilson Barbosa Cardia

COORDENAGAO DE EDUCAGAO FISICA

Prof.# Dr.* Amanda Suellenn da Silva Santos Oliveira
DIRETOR TECNICO DOS JOGOS UNIFACEMA 2025
Prof. Esp. Sarylainy Sousa Azevedo

SECRETARIA GERAL

Prof.2 Msc. Monalisa Silva Matos
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Prof.2 Msc. Maria Bertolina Costa
PRESIDENTE
VICE-PRESIDENTA

ADJUNTO
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COORDENAGAO DE AVALIAGAO
COMISSAO ESPECIAL DISCIPLINAR —~ CED
Prof. Esp. Gentil dos Reis da Cunha Filho
Prof.? Esp. Patricia Fernanda Soares Ximenes

Prof.2 Dr. Amanda Suellenn da Silva'Santos Oli\{eira
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CENTRO UNIVERSITARIO DE CIENCIAS E TECNOLOGIA DO MARANHAO

JOGOS UNIFACEMA 2025

REGULAMENTO ESPECIFICO DAS MODALIDADES ESPORTIVAS DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

TITULO |

CAPITULO | - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. Este regulamento é o conjunto das disposi¢ées que regem as Modalidades Esportivas
dos Jogos UniFacema 2025, sob a gestao e realizacdo do Centro Universitario de Ciéncias e
Tecnologia do Maranhao — UniFacema. |

Art. 2°. Nos Jogos UniFacema 2025, serao realizadas as seguintes modalidades de competicio:
a
b

Futsal, masculino e feminino (Apéndice A).
Vélei de quadra, masculino e feminino (Apéndice B).

o O

Volei de Areia, masculino e feminino (Apéndice D).

)

)
)
) Queimado, feminino (Apéndice C).
)
)

Futevélei, masculino (Apéndice E).
fy Beach Tennis, mista (Apéndice F).
g) Xadrez, mista (Apéndice G).

h) Dama, mista (Apéndice H).
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APENDICE A - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE FUTSAL DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

Art. 1° - A competicdo de Futsal sera realizada de acordo com as regras oficiais da Federation
Internationale de Football Association (FIFA), para a modalidade, adotadas pela Confederagao
Brasileira de Futsal (CBFS), salvo o estabelecido neste regulamento.

1. Partida inicial:

1.1. As partidas serao realizadas em 2 (dois) tempos (periodos) de 15 (quinze) minutos cada, com um
intervalo de 5 (cinco) minutos.

1.2. Os atletas deverdo estar de posse de um documento de identificacdo com foto para ser
apresentado aos integrantes da sumula.

1.3. O crondmetro somente devera ser parado no ultimo minuto de cada tempo, ou sob ordem da
arbitragem.

1.4. A equipe podera iniciar a partida com o time incompleto, porém os jogadores que chegarem
atrasados s poderdo entrar em quadra apés o término do primeiro tempo de jogo, apds autorizacdo
da arbitragem e registro em stimula, respeitando o minimo de 3 atletas em quadra e até o tempo
limite de tolerancia (10 minutos).

1.5. E necessario que a equipe tenha o niimero minimo de 3 jogadores em quadra para iniciar a partida.
1.6. O intervalo de tolerancia para o comparecimento dos atletas sera de 10 (dez) minutos.

1.7. As equipes terao direito a 1 (um) pedido de tempo por periodo, com duragdo de apenas 1 minuto.
1.8. O limite de faltas coletivas cometidas por periodo sera de 4 (quatro) faltas, a partir da quinta falta
a equipe sera punida com tiro livre direto sem barreira.

2. Jogadores e Uniformes:

2.1. Poderao ser inscritos no minimo 8 (oito) atletas e no maximo 12 (doze) atletas por equipe.

2.2. Os atletas inscritos devem estar regularmente matriculados no periodo letivo 2025.1.
Apresentagdao do comprovante de matricula do periodo letivo & obrigatério e deve ser entregue a
comissao organizadora do evento junto as demais documentagdes para a realizagao da inscricao.
2.3. Poderao ser inscritos até 2 (dois) atletas que nao pertengam ao curso de origem da equipe. Desde
que haja autorizag@o expressa por escrito do coordenador do curso de origem do atleta, mediante
solicitacao formal do estudante.

2.4 A participacao indevida de um atleta por outro curso, sem a devida autorizacdo, sera considerada
fraude e acarretara a eliminagao do atleta da equipe.

2.5. O uniforme deve ser completo, incluindo a camisa e o short com a mesma identidade visugl da
equipe, numerado e padronizado para todos os atletas.

2.6. O uniforme do gﬂoleirq deve ser de cor diferente em relacao aos demais atletas de sua edui
Caxias/MA @unifacema.centro Codd/MA @unifacemacodo Presidente Dutra/MA @unifacemadutra

unifacema.edu.br )




/
(Q_ “nlraeama Missao: “Contribuir para o desenvolvimento sustentavel por meio

CENTRO UNIVERSITARIO do ensino superior inovador em um ambiente de qualidade”.

2.7. E obrigatério que a camisa contenha numeragio — aplicacdo maxima de 30 cm? - e nome do
jogador.

2.8. E facultativo numeragao na parte da frente da camisa.

2.9. E obrigatério a presenga do nome ou logo da instituigao de ensino (UniFacema), juntamente com
o nome do curso, seja no calgdo ou na camisa, com aplicagdo maxima de 30 cm?.

2.10. Também séo itens obrigatorios: meia de cano longo e chuteira sem trava.

211. E permitida a insergdo de logomarca de patrocinio no uniforme, desde que NAO faga alusdo a
propaganda de contetdo politico, filoséfico, bebidas alcodlicas, cigarros e produtos gue induzem ao
vicio.

2.12. Nao sera permitido jogar com brinco, piercing, colar ou outros objetos cortantes que possa
prejudicar a integridade do atleta ou de seus companheiros.

2.13 Em caso de duas equipes em quadra estarem com o uniforme na mesma cor predominante, sera
realizado um sorteio que definira a equipe que utilizara colete, para diferenciar as equipes.

Paragrafo Unico — N&o sera permitido o uso de calgdo com bolsos por questdes de seguranca. Além
disso, o uso de meido € obrigatorio na modalidade de futsal, sendo vedada a participagao do atleta
em quadra sem esse item. Equipes e/ou alunos-atletas que se apresentarem fora dos padroes oficiais
de uniformes conforme regulamento geral e especifico de cada modalidade, serdo proibidas de
competir na partida presente da sua participagao, as mesmas serao notificadas pela arbitragem e/ou
direcdo dos jogos e terdo que se adequar para os demais dias, caso contrario, serdo impedidas de

participar e serao encaminhadas para Comissao Disciplinar Especial.

3. Sistema de pontuacao:
3.1. Vitéria: 3 pontos

3.2. Empate: 1 ponto

3.3. Derrota: 0 pontos

4. Formato da disputa:

4.1.0 torneio sera disputado em duas etapas, no qual a primeira consistira em uma fase de grupos e,
apos o somatorio de pontos, sera realizada a segunda etapa do torneio, formada por um sistema de
partidas eliminatérias (em jogo unico).

4.2. Caso haja 2 (dois) grupos no torneio, seréo classificados os primeiros colocados de cada grupo.
4.3. Caso haja 3 grupos, serao classificados os primeiros colocados de cada grupo somado ac melhor
segundo colocado.

4.4 Caso haja 4 grupos e passa somente o primeiro colocado.

4.5. O quantitativo de equipes por grupos dependera da quantidade de equipes inscritas no torngi

4.6. As equipes jogarao contra as demais equipes do seu préprio grupo.
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4.7. Os grupos serdo definidos através de sorteio no dia 5 (cinco) de maio, através do Congresso
Técnico.
4.8. Os confrontos da fase eliminatéria serdo definidos através de chaveamento que sera divulgado
antes do inicio da competi¢ao.
4.9. Os jogos eliminatorios que terminarem empatados terao o desempate realizado através de uma
disputa de pénaltis de 3 (trés) penalidades para cada equipe, de forma alternada; persistindo o empate,
serdo cobradas penalidades alternadas até conhecermos o vencedor.

* Nao havera disputa de terceiro lugar (O terceiro lugar sera aquela equipe eliminada na fase

semifinal com a melhor pontuacédo). E em caso de empate sera usado os critérios do topico 5.

5. Critérios de desempate:

Os seguintes critérios de desempate estao prescritos em ordem de prioridade.
5.1. Maior numero de vitorias;

5.2. Maior saldo de gols;

5.3. Mais gols pro;

5.4. Menos gols contra.

5.5. Menos cartdes amarelos.

5.6. Menos cartées vermelhos.

6. Punigoes:

6.1. Sera punido em 1 (um) jogo de suspensdo o atleta que receber 2 (dois) cartbes amarelos
consecutivos ou 1 (um) cartdo vermelho.

6.2. Os cartdes serao zerados com o término da fase de grupos.

6.3. O jogador so estara suspenso da primeira partida da fase eliminatoria se levar um cartdo vermelho
no ultimo jogo da fase de grupos ou se estiver suspenso por agressdo. Casos de agresséao fisica ou
verbal serao julgados pela Comissao Disciplinar Especial com possibilidade de suspensao por tempo
indeterminado.

6.4. Em caso da auséncia de uma das equipes, apos a contagem de 10 (dez) minutos de tolerancia
apés o horario de inicio da partida, a equipe presente sera declarada vencedora por W.O, pelo placar
de 3x0.

6.5. Caso ambas as equipes nao comparegcam, a partida sera anulada, sem possibilidade de realiza-
la em outro dia/horario, e as equipes ficardo com um jogo a menos.

7. Da Presenga e Conduta dos Técnicos.

7.1 — Cada equipe devera contar com um técnico responsavel presente durante as partidas, s

obrigatéria sua identificagao junto a Comiss@o Organizadora no momento da inscri¢ao da e
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7.2 — O técnico devera estar presente em quadra ou na area técnica durante toda a duragéo da
partida, devendo obrigatoriamente usar cal¢ado fechado por questées de seguranca e
organizacao.

§1° — Casos excepcionais que impe¢am o uso de calcado fechado (ex.. uso de tipoia,
imobilizacdes, condicdes ortopédicas ou questdes de acessibilidade) devem ser previamente
comunicados e justificados @ Comissao Organizadora com, no minimo, 48h de antecedéncia a
primeira partida da equipe, anexando laudo meédico ou declaragao equivalente.

§2° — A Comisséao se reserva o direito de analisar e aprovar ou nao a solicitagao, garantindo o direito
de participacdo com ajustes razoaveis, sempre que possivel, em conformidade com os principios de
acessibilidade e inclusao.

§3° — A substituicao do técnico devera ser solicitada com até 24 horas de antecedéncia ao jogo
para que a Comissdo Organizadora possa validar a substituicdo e realizar os devidos registros. Em
situagdes emergenciais devidamente justificadas, esse prazo podera ser flexibilizado a critério da
organizacao.

§4° — A substituicdo s6 sera considerada valida apés aprovagao da Comissao Organizadora. O novo
técnico devera respeitar todas as exigéncias descritas neste regulamento, incluindo presenga,

identificacao e vestimenta.

8 — Das Penalidades

8.1 — Atletas, técnicos, representantes ou quaisquer membros das equipes que descumprirem as
normas deste regulamento estardo sujeitos as penalidades descritas abaixo, de acordo com a
gravidade da infragao.

8.2 — Penalidades possiveis:

. | — Adverténcia verbal ou escrita;

. Il = Suspenséo por 1 (uma) ou mais partidas;

Il — Eliminacéo do atleta/equipe da competicao;

. IV — Perda de pontos ou W.O. da equipe;

. V — Impedimento de participagao em futuras edigbes do evento.

8.3 — A gradacgao das penalidades obedecera aos seguintes critérios objetivos:

. | — Natureza da infracao (leve, moderada ou grave);

. Il - Consequéncia da infragdo para o andamento da competicao;
. IIl — Histérico do infrator (reincidéncia ou conduta anterior);

B IV — Atitude pés-infracdo (cooperativa ou hostil);

B V — Registro em sumula, imagens ou testemunhos oficiais.
8.4 — Toda penalidade aplicada sera formalmente comunicada a equipe envolvida no prazo deate 24

horas apds o encerramento da partida em que se deu a infracao.
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8.5 — A equipe ou o individuo penalizado tera o prazo de 24 horas, a partir da notificacdo, para
apresentar defesa por escrito a Comissao Organizadora.
8.6 — A Comissao tera até 48 horas para emitir parecer final, podendo:

B | = Manter a penalidade;
. Il - Reduzir ou aumentar a sangao;
. Il = Anular a penalidade, caso cabivel.

8.7 — Havendo discordancia da decisdo, sera permitido recurso Unico a Coordenacdo Geral do
evento, no prazo de 12 horas apos a divulgacao da decisao da Comissdo. A decisao da Coordenagao
Geral sera definitiva juntamente com as decisées da COMISSAO ESPECIAL DISCIPLINAR - CED.
8.8 — A reincidéncia de infragdes, mesmo que de natureza distinta, podera agravar a penalidade
aplicada, sendo levada em conta a conduta geral da equipe ou atleta ao longo da competicao.
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APENDICE B — REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE VOLEI DE QUADRA DOS
JOGOS UNIFACEMA 2025

Art. 1° - As partidas serao disputadas de acordo com as regras oficiais de jogo da Fédération
Internationale de Volleyball (FIVB) em vigor, com as excegdes dos itens abaixo:

1. Participantes:
1.1 Podem participar do torneio estudantes regularmente matriculados nos cursos da UniFacema, e
membros da equipe docente e administrativa.
+ Volei de Quadra masculino e feminino - equipe com até quatro integrantes de outro curso que
nao seja o seu de origem;

1.2 Cada curso pode inscrever uma equipe masculina e uma equipe feminina.

2. Inicio dos jogos:
* Os atletas deverao apresentar um documento oficial com foto identidade e CPF.
« Entregar o rodizio antes do inicio das partidas.
* As equipes tém prazo de 10 minutos de tolerancia para entrar em quadra.
* A equipagem deve conter o numero na frente e verso.
* Havera tolerancia de dez minutos para o inicio de cada jogo.
* Os jogos serao disputados em dois sets vencedores de 25 pontos. Havendo a necessidade,
sera realizado o tie-break de 15 pontos.
* Cada equipe tera direito a dois pedidos de tempo por set, ndo havendo tempo tecnico.
2.1 Formato da disputa

« Sera no formato de rodizio e caso tenha so6 duas equipes, sera melhor de 3.

3. Rodizio
3.1 Durante o decorrer do jogo, os atletas deverao realizar o rodizio.

4. Substituicdes
4.1 Cada equipe podera fazer até seis substituicdes regulamentares em cada set.
4.2 Um jogador da formagao inicial podera sair e retornar ao jogo uma vez por set, mas somente para

sua posic¢éao original.
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5. Cartoes amarelo e vermelho

O arbitro principal das partidas podera aplicar as seguintes san¢cdes aos atletas, ndo havendo

hierarquia, podendo qualquer uma ser aplicada a qualquer tempo em conformidade a gravidade da

ocorréncia:

a) Adverténcia: Sem sanc¢ao - Estagio 1: Adverténcia por meio verbal. Estagio 2:

Adverténcia por meio de cartdo amarelo.

b) Penalidade: Sancao — cartdo vermelho — Ponto e direito ao proximo saque ao adversario;

c) Expulsao: Sancao — cartdes amarelo e vermelho juntos — Jogador deixa a area do jogo e permanece
na area de penalidade pelo resto do set;

d) Desqualificagdo: Sansdo — cartdes amarelo e vermelho separados — Jogador deixa a area de
competicao pelo resto da partida.

Todo atleta desqualificado de uma partida cumprira suspenséo automatica da préxima partida sem

outras consequéncias.

6. Arbitragem:
6.1 A indicacao dos arbitros nao podera sofrer veto das equipes participantes.

6.2 Os capitaes de cada equipe sao os Unicos autorizados a questionar as decisdes dos arbitros

7. Equipe nao comparecida:
7.1 A equipe que nao comparecer sera considerada perdedora por WO, perdendo os pontos do jogo.

8. Pontuacao:
» Vitoria: 2 pontos
« Derrota: 1 ponto
*  WO: 0 pontos

9. Atleta irregular
A Equipe que utilizar atleta irregular (Conforme ART. 14 do regulamento geral) perdera os pontos do
jogo em que utilizou o atleta.

10. Da Presencga e Conduta dos Técnicos.
10.1 — Cada equipe devera contar com um técnico responsavel presente durante as partidas, sendo
obrigatoria sua identificagao junto a Comissao Organizadora no momento da inscricdo da equipe.
10.2 — O técnico devera estar presente em quadra ou na area técnica durante toda a duracao da
partida, devendo obrigatoriamente usar calcado fechado por questbes de seguranca e
organizacao. “

Caxias/MA @unifacema.centro Codd/MA @unifacemacodo Presidente Dutra/MA @unifacemadutra

unifacema.edu.br

N




[
& “n“:aeamn Missao: “Contribuir para o desenvolvimento sustentavel por meio

CENTRO UNIVERSITARIO do ensino superior inovador em um ambiente de qualidade”.

§1° — Casos excepcionais que impegam o uso de calgado fechado (ex.: uso de tipoia, imobilizacdes,
condicées ortopédicas ou questdes de acessibilidade) devem ser previamente comunicados e
justificados a Comissao Organizadora com, no minimo, 48h de antecedéncia a primeira partida da
equipe, anexando laudo médico ou declaragcao equivalente.

§2° — A Comisséao se reserva o direito de analisar e aprovar ou nao a solicitagao, garantindo o direito
de participagao com ajustes razoaveis, sempre que possivel, em conformidade com os principios de
acessibilidade e inclusao.

§3° - A substituigao do técnico devera ser solicitada com até 24 horas de antecedéncia ao jogo para
que a Comissdao Organizadora possa validar a substituicdo e realizar os devidos registros. Em
situacdes emergenciais devidamente justificadas, esse prazo podera ser flexibilizado a critério da
organizagao.

§4° — A substituicao s sera considerada valida apés aprovagao da Comissao Organizadora. O novo
técnico devera respeitar todas as exigéncias descritas neste regulamento, incluindo presenca,

identificacdo e vestimenta.

11. Das Penalidades

11.1 — Atletas, técnicos, representantes ou quaisgquer membros das equipes gue descumprirem as
normas deste regulamento estardo sujeitos as penalidades descritas abaixo, de acordo com a
gravidade da infragao.

11.2 — Penalidades possiveis:

| — Adverténcia verbal ou escrita;

Il — Suspenséo por 1 (uma) ou mais partidas;

[ll - Eliminagéo do atleta/equipe da competigao;
e |V - Perda de pontos ou W.O. da equipe;

L]

V — Impedimento de participacao em futuras edicdes do evento.
11.3 — A gradacao das penalidades obedecera aos seguintes critérios objetivos:

| — Natureza da infracao (leve, moderada ou grave),

¢ |l — Consequéncia da infracao para o andamento da competicao;

Il — Histdrico do infrator (reincidéncia ou conduta anterior);

o |V - Atitude pos-infracao (cooperativa ou hostil);

« V —Registro em sumula, imagens ou testemunhos oficiais.
11.4 — Toda penalidade aplicada sera formalmente comunicada a equipe envolvida no prazo de até 24
horas apos o encerramento da partida em que se deu a infragao.
11.5 — A equipe ou o individuo penalizado tera o prazo de 24 horas, a partir da notificagao, para
apresentar defesa por escrito a Comissao Organizadora.
11.6 — A Comisséo tera até 48 horas para emitir parecer final, podendo:

Caxias/MA @unifacema.centro Codd/MA @unifacemacodo Presidente Dutra/MA @unifacemadutra

unifacemaedu.br

~




/

Missao: "Contribuir para o desenvolvimento sustentavel por meio
do ensino superior inovador em um ambiente de qualidade”

UniFacema

CENTRC UNIVERSITARIO

&

» | —Manter a penalidade;
+ |l — Reduzir ou aumentar a sangao;
e |ll = Anular a penalidade, caso cabivel.

11.7 — Havendo discordancia da decisao, sera permitido recurso unico a Coordenacao Geral do evento,
no prazo de 12 horas apos a divulgacao da decisdo da Comissdo. A decisao da Coordenacao Geral
sera definitiva juntamente com as decisées da COMISSAO ESPECIAL DISCIPLINAR — CED
11.8 — A reincidéncia de infragdes, mesmo que de natureza distinta, podera agravar a penalidade
aplicada, sendo levada em conta a conduta geral da equipe ou atleta ao longo da competicao.

12 - Do Libero:
12.1 - Cada equipe podera inscrever dois (2) atletas como libero, sendo permitida a substituicao por
outro libero inscrito no decorrer da competicdo em casos excepcionais (ex: lesao), mediante
justificativa técnica e aprovagao da comissao organizadora.
12.2 - O libero devera estar uniformizado com camisa de cor contrastante em relacao aos demais
atletas da equipe e distinta também do adversario. A falta desse requisito impede sua participacao
atleta como libero.
12.3 - O libero:
« S0 pode atuar na zona de defesa (atras da linha dos 3 metros).
« Nao pode sacar, bloquear ou tentar bloquear.
« N&o pode completar uma ag¢do de ataque se, no momento do toque na bola, ela estiver
completamente acima da borda superior da rede.
« Se realizar um levantamento com as maos (toque de dedos) na zona de ataque, o proximo
golpe de ataque nao pode ser finalizado acima da rede.
12.4 — As substituicoes envolvendo o libero:
« S3io ilimitadas, porém sé ocorrem entre o libero e o atleta que ele substitui (mesmo numero
na rotacao).
« Devem ser feitas fora da zona de substitui¢cao regular, na area designada para entrada/saida
do libero (préxima a linha de fundo).
« Devem respeitar os momentos em que a bola estiver fora de jogo e com autorizacdo dos
arbitros.
12.5 - Em caso de auséncia do libero no inicio do jogo ou durante a competicao, a equipe pode atuar

sem esse atleta, desde que siga as regras padrao de rotacao e substituicao.

13. Disposigoes Gerais:
13.1 Todos os participantes do torneio estao sujeitos as regras e regulamentos da UniFacema, bem

como as leis aplicaveis.
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13.2 Casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela comissdo Organizadora, cujas decisdes
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APENDICE C - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE QUEIMADO DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

1. O Uniforme

1.1 A partida inicia-se com o apito do arbitro principal.

1.2 O uniforme a ser utilizado pelo atleta sera constituido de blusa e calcdo sem bolso (shorts/ou legs).
1.2.1 O atleta que estiver em quadra com uniforme diferente ou sem o uniforme, nao sera permitido
jogar.

1.3 Todos os jogadores devem estar calgcados de ténis.

2. Os Jogadores

2.1 A equipe sera inscrita com no minimo 08 (oito) atletas e no maximo 10 (dez) atletas.

2.2 A equipe podera dar inicio a partida com 08 (oito) atletas.

2.3 O capitdo da equipe ou os atletas "queimados” lancardo a bola que ultrapassar a linha de fundo da
quadra, o langamento devera ser feito atras da linha de fundo, a equipe que ndo cumprir o disposto
neste item perdera a posse da bola.

2.4 O jogador que for queimado tera 10 segundos para alcangar a linha de fundo. Essa contagem
passa a ser feita quando ndo haver quedas do atleta queimado.

2.4.1 Se o atleta cair durante o queima, espera-se ele se levantar, a partir dai inicia-se a contagem de
10 segundos.

2.5 Todos os jogadores poderao arremessar a bola em dire¢cao a quadra adversaria, desde que ela
nao tenha ultrapassado os limites da sua propria quadra.

2.6 O jogador que ultrapassar as linhas que delimita quadra, estando este com a posse de bola, nao
sera considerado "queimado" e a bola devera ser revertida para o capitdao da outra equipe.

2.7 O atleta sem posse de bola, que durante o jogo ultrapassar as linhas que delimitam a quadra sera
considerado "queimado", sendo sua equipe sem a posse de bola.

2.8 Sera considerado "Queimado” o jogador que for atingido em qualquer parte do corpo, exceto a
cabeca, pela bola e esta venha a cair no chao.

2.9 Sera considerado "Queimado" o jogador que tente segurar a bola e ndo conseguindo, a derrube
no chéo.

2.10 Se o atleta segurar a bola e cair com ela dominada, n&o sera considerado "Queimado” mesmo
que a bola toque o chéo.

2.11 Se a bola antes de bater no jogador, tocar o chao, este ndo sera considerado "Queimado”.

2.12 Se a bola bater simultaneamente no chao e no jogador, este nao sera considerado "Queimado”.

2.13 Se a bola tocar em 01 (um) jogador e antes que toque o chao for segurado por um companheiro
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"Queimado" e o jogo prosseguira normalmente, contando que ele nao ultrapasse as linhas que
delimitam a quadra.

2.14 O atleta apos ser "queimado” devera dirigir-se ao outro lado da quadra onde devera permanecer
até o final do jogo, se algum atleta sair antes do término da partida sua equipe perdera a posse de
bola.

2.15 O jogador que se dirigir ao outro lado da quadra, mesmo depois de "Queimado”, ndo podera
atravessar por dentro da quadra adversaria.

2.16 Com excecao do capitdo de cada equipe, todos os outros jogadores terdo direito apenas a
01(uma) vida cada um.

2.17 Se a equipe arremessar 3 vezes consecutiva a bola acima do ombro perdera a posse de bola.
2.18 Se o atleta atingir o rosto do adversario, ele sera punido com cartdo amarelo e o time perdera a
posse de bola. Se acontecer novamente, ele pegara cartdo vermelho e sera expulso, € ndo podera ser

substituido na partida.

3 O Capitao

3.1 Um dos jogadores titulares sera o capitdo, que devera usar obrigatoriamente uma bracadeira ou
outro elemento para identificacdo e diferenciagao dos demais jogadores.

3.1.1 Se o arbitro der inicio a partida e o capitdo ndo apresentar a identificagdo supracitada, ele perdera
uma vida.

3.1.2 A identificacao do capitdo, devera permanecer com ele até o fim da partida.

3.2 O capitao devera iniciar o jogo atras da linha de fundo da quadra em que se encontram os jogadores
da equipe adversaria, e la permanecer obrigatoriamente até que pelo menos um dos jogadores da sua
equipe seja queimado, e venha substitui-lo na sua posigao.

3.3 O capitdo de cada equipe tera direito a 02 (duas) vidas, isto &, podera ser "Queimado" 02 (duas)
vezes.

3.4— Nao é permitido o capitdo ceder "vidas" a atletas reservas, e atletas ainda ndo queimados.

4 As Substituigoes

4.1 Cada equipe podera efetuar tantas substituigdes quando desejar.

4.2 A substituicado somente sera permitida quando a equipe estiver com posse de bola.

4.3 O atleta reserva somente podera participar do jogo para substituir um atleta que esteja na quadra,

ou seja que ainda nao foi queimado.

5 O Tiro de Saida
5.1 O Tiro de saida & executado pela equipe que ganhou o sorteio, e optou para iniciar com sé de

bola, ou pela outra equipe se, a equipe que ganhou o sorteio escolher o campo de jogo.
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5.2 Apés o intervalo do 1° meio tempo o tiro de saida sera executado pela equipe que perdeu no 1°
tempo.

5.3 Antes de cada prorrogacéo, havera novo sorteio para escolha do campo de jogo ou do tiro de
saida.

5.4 A troca de quadra ¢ feita apos o intervalo do jogo.

6 O Banco de Reservas
6.1 O técnico devera permanecer junto ao banco de reservas no espago delimitado para sua atuagéo,
estando este de ténis.

7 Critério de Desempate

1 - numeros de pontos (NP)
2 - numeros de vitérias (NV)
3 — nmeros de cartées (NC)
4 — confronto direto (CD)

8 As Sancgoes
8.1 Os atletas e técnicos poderao ser punidos com adverténcia (cartdo amarelo) ou exclusao, (cartdo
vermelho).
8.2 Sao infragdes a serem punidas com adverténcia:
+ Atitude antidesportiva para com adversario, companheiros oficiais ou torcidas seréo penalizados
sem a participacdo no préximo torneio.
« Colocar o adversario em perigo durante suas agoes.
8.3 Sao infragdes a serem punidas com exclusao:
* Atitude antidesportiva grosseira para como adversario, companheiros, oficiais e torcidas.
* Reincidéncia ap6s adverténcia.
* Agressao fisica contra companheiro, adversario, oficiais e torcidas.
8.4 Um atleta ou dirigente excluido ndo podera permanecer no banco de reservas.
8.5 Um atleta excluido nao podera ser substituido.
8.6 O técnico e atleta punido com exclusao, ficara impedido de continuar na partida e, de participar da
partida subsequente, podendo ainda ser julgados.

Art. 1° - Os casos omissos a este regulamento serdo resclvidos pela Coordenacdo de Modalidade,

apos consulta a Coordenacéo Técnica ou Coordenacgao Geral do evento.
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APENDICE D - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE VOLEI DE AREIA DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

Art. 1° - A Competicao de Voleibol de Praia sera realizada de acordo com as regras oficiais da
Federacdo Internacional de Volleyball (FIVB) adotadas pela Confederacdo Brasileira de Voleibol
(CBV), salvo o estabelecido neste Regulamento.

Art. 2° - Cada delegac¢éao podera inscrever 03 alunos e somente 01 técnico.

Art. 3° - Os uniformes deverao ser numerados na frente e nas costas da blusa. A cor e aspecto das
camisas e shorts devem ser padronizados e contrastar com a cor dos numeros. A capita(o) deve ser
identificada com uma faixa no braco, durante todos os jogos.

Art. 4° - O formato do jogo sera:

4.1 Os jogos serao disputados em melhor de 02 (dois) sets vencedores, sendo 0s dois primeiros sets
de 21 (vinte e um) pontos. Em caso de empate em 20 (vinte) pontos o set sO terminara quando uma
equipe alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos, e neste caso, ndo havera ponto limite para o término
do set.

4.2 Em caso de empate em numero de sets vencidos (01x01), sera jogado um terceiro set de 15
(quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze) pontos, o set so terminara quando uma equipe
alcancar a diferenca de 02 (dois) pontos e, neste caso, nao havera ponto limite para o término do set.
4.3 Dependendo da quantidade de equipes inscritas 0s jogos poderao ser de apenas um set e apenas
a fase final melhor de 3 set.

4.4 As partidas deverao iniciar na hora programada, com tolerancia maxima de até 10 (dez) minutos.
A nao apresentacdo da equipe no horario estabelecido determinara a aplicagdo de WxO em favor da
equipe presente, desde que o atraso nao tenha sido causado pela organizacao do evento.

Art. 5° - Até 30 minutos antes da hora marcada para inicio da partida, as equipes devem comparecer
uniformizadas ao local de competi¢ao. O responsavel por cada equipe devera identificar- se a equipe
de arbitragem, munido da relagdo nominal com nome, nimero da camisa, e o documento identidade
dos membros de sua equipe.

Art. 6° - Sera concedida a seguinte pontuacao:

= vitoria - 3 (trés) pontos;

« derrota - 1 (um) ponto;

« vitoria por WXO — 3 (trés) pontos (21x0; 21x0) a favor;

« derrota por WXO - 0 (zero) ponto (21x0; 21x0) contra.

Art. 7° - O formato da competicdo sera definido em Congresso Técnico especifico da modalidade.
Paragrafo Primeiro - A responsabilidade pela programacéo sera da coordenacédo da moddlidade,

podendo as equipes realizarem mais de 01 (um) jogo por dia. ,
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Art. 8° - O sistema para classificacao caso empate entre as equipes sera:

8.1 - Maior numero de vitérias;

8.2 - Maior numero de pontos;

8.3 - Confronto direto

Art. 9° - Das sansoes

9.1 - Cumprira suspensao automatica e encaminhado para Comissao Disciplinar, o membro da equipe
ou técnico que for expulso ou desqualificado da partida, mediante relatério do arbitro.

9.1.1- Um membro da equipe que ¢é punido com expulsdo, deve ser substituido
legalmente/excepcionalmente e imediatamente se estiver em quadra, ndo participara pelo resto do set,
deve se dirigir ao vestiario da equipe até a conclusé@o do set em andamento sem outras consequéncias.
9.1.2 - Um técnico expulso perde o direito de intervir no set e deve se dirigir ao vestiario da equipe até
a conclusao do set em andamento.

9.1.3- Um membro da equipe que é punido com desqualificacdo deve ser substituido
legalmente/excepcionalmente e imediatamente se estiver em quadra e deve se dirigir para o vestiario
da equipe pelo resto da partida sem qualquer outra consequéncia.

9.1.4 - Caso um técnico seja desqualificado durante a partida, a equipe podera substitui-los por outro
técnico que esteja devidamente inscrito na competicao, em até 5 (cinco) minutos. Caso nao tenha a
substituicao, a partida sera- interrompida e sera- declarada vencedora pelo placar de WxO a equipe
adversaria.

Art. 10° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagao dos Jogos UniFacema 2025.
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APENDICE E - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE FUTEVOLEI DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

Art. 1° - A competicdo de Futevolei sera regida pelas regras oficiais da Federacao Internacional de
Futevélei (FIFv), salvo os dispostos contidos neste regulamento técnico.

1 Da Partida Inicial

1.1 A partida se inicia com os 2 atletas de cada equipe na quadra de jogo. Para cada inicio de partida
tera um tempo de 10 minutos de tolerancia. Caso um dos jogadores ou a equipe nao estiver apés o
tempo de tolerancia, sera caracterizado como W.O e vitéria de 2 sets a 0 para a equipe que
compareceu. Caso as duas equipes nao estiverem apo6s o tempo de tolerancia, as duas equipes serao

eliminadas

2 Da Documentacgao
2.1 Cada jogador tera que apresentar sua identidade antes de cada partida

3 Do Inicio do Jogo
3.1 O jogo comega com um saque, decidido por sorteio. A equipe vencedora do sorteio escolhe se

prefere sacar ou receber o saque inicial.

4 Da Pontuagao

4.1 Os pontos s&o marcados quando a bola toca dentro das linhas demarcadas do campo adversario.
4.2 Cada ponto marcado equivale a um ponto para a equipe que marcou. O jogo € disputado em sets,
e cada set é disputado até que uma equipe alcance 15 pontos, com uma vantagem minima de dois
pontos.

4.3 O jogo sera disputado em melhor de trés sets.

4.4 Caso uma equipe venca os dois primeiros sets a equipe ja vencera a partida, sem a necessidade
do terceiro set.

4.5 A mudanca de lado da quadra: vai ocorrer quando uma das equipes atingir 8 pontos.

*Na final subira de 3 sets de 15 pontos, para 3 sets de 18 pontos e mudanca de lado de quadra vai

ocorrer quando uma das equipes atingir 9 pontos

5 Das Regras do Jogo
5.1 Cada equipe sera composta por dois jogadores do mesmo sexo.
5.2 O saque deve ser realizado por tras da linha de fundo.
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5.3 O saque é valido quando a bola passa sobre a rede e toca o campo adversario. Se a bola tocar a
rede e passar para o campo adversario, € considerado um saque valido.

5.4 Nao é permitido vocé encostar na rede. Caso ocorra o erro, ponto para o Adversario.

5.5 Cada equipe tem o direito a 1 pedido de tempo (1 minuto).

5.6 Em caso de atendimento médico, o atendimento deve acontecer em 3 minutos. Se o atleta nao
tiver condi¢cbes de retornar a partida e nao tiver um outro atleta escrito para substituir, a equipe sera

desclassificada da competicao.

6 Dos Toques

6.1 Os toques podem ser realizados com qualquer parte do corpo, com exceg¢ao dos bracos,
antebragos e maos.

6.2 Cada equipe pode tocar na bola ate trés vezes antes de envia-la de volta para o campo adversario.
6.3 Nao é permitido segurar, agarrar ou langar a bola. Apenas toques sao permitidos.

6.4 Caso toque mais de trés vezes na bola, caso segure ou agarrar a bola, caso toque na bola com a
mao, braco e antebraco, caso a bola ndo passe para o campo adversario, em todos esses casos vai
ser ponto para o adversario.

7 Das Vestimentas Permitidas

7.1 Camiseta: serdao permitidas camisetas de manga curta ou regatas, feitas de materiais leves, com
identificacdo do nome da instituicdo e curso.

7.2 Shorts: Shorts esportivos e sem bolsos, bermudas confortaveis ou sungas.

7.3 Meias: O uso de meias é opcional.

7.4 Numeragao obrigatéria na camisa, frente ou atras ou em ambos.

8 Do Formato de Disputa

8.1 O torneio sera disputado melhor de 3 ou rodizio, e caso tiver apenas duas equipes regularizadas
sera melhor de 3.

8.2 Os confrontos serdo definidos por sorteio. O quantitativo de equipes dependera do numero de
equipes inscritas no torneio.

8.3 Nao tera disputa de terceiro lugar, aos perdedores da semifinal.

9 Das Penalidades

9.1 Os jogadores devem respeitar as decisoes do arbitro e as regras do jogo.

9.2 Comportamento antidesportivo, linguagem impropria e conduta inadequada sao passiveis de
penalidades, incluindo adverténcias, pontos perdidos e até expulsdo do jogo, conforme as penalidades

do regulamento geral.
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9.3 O regulamento oficial da competicao deve ser seguido em todos os momentos.
9 Das Consideragoes Finais

Os casos omissos serdo resolvidos pela organizagao dos jogos universitarios 2025.
Ao participar dos jogos universitarios os jogadores aceitam os termos e condi¢cdes deste regulamento.
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APENDICE F - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE BEACH TENNIS DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

1 Descri¢ao da Partida

1.1 Chaves e Sistema de Disputa:

1.1.1 As duplas serdo mistas.

1.1.2 Na fase de grupos as duplas ser&o divididas em grupos com no minimo 3 duplas, classificando
para as fases finais os primeiros colocados e os segundos colocados. O sistema de disputa do torneio
tera dois formatos (fase de grupos e fase final), na fase de grupos, joga-se um set até 4 games com
‘No Ad", (3x3), joga-se um tie-break até 7 pontos). Na fase final do torneio joga-se dois sets de até 6
games com “No Adv” (6x6), joga-se um tie-break até 7 pontos). Em caso de empate em 1 set a 1 set,
Joga-se um super tie-break até 10 pontos para o desempate.

2 Critérios de Desempate

2.1 Em caso de empate das duplas nos grupos realizados, a definigdo das posicoes sera apurada
observando-se os seguintes critérios, pela ordem:

1) Em caso de 3 duplas empatadas: Saldo de games/sets (somente entre os envolvidos no empate,
apos o saldo de games, caso permanega duas duplas empatadas, confronto direto entre elas) games
average (soma dos games ganhos divididos pelos games jogados em cada jogo. Apds, sera somado

os resultados da diviséo e quem obtiver a maior soma sera considerado o melhor classificado).

3 Caodigos de Conduta

3.1 Sera aplicada de acordo com o cédigo de conduta da CBT. O cédigo de conduta podera ser
aplicado pelo arbitro geral a qualquer tempo. Para aplicagdo do codigo de conduta, o arbitro-geral
devera adentrar a quadra e em voz clara e audivel informar ao beach tenista infrator a penalidade
aplicada, conforme segue:

A) Obscenidade Audivel: Palavras obscenas ditas pelos jogadores em qualquer idioma.

B) Obscenidade Visivel: Gestos ou atitudes obscenas visiveis.

C) Abuso de Bolas: Bolas golpeadas propositalmente para dentro ou fora da quadra, mesmo com o
jogo terminado, enquanto o jogador estiver na quadra.

D) Abuso de Raquete ou Equipamento: Qualquer atitude destrutiva utilizando raquetes ou
equipamentos da quadra.

E) Abuso Verbal: Expressao verbal, que desrespeite a oponente arbitragem ou publico em geral.

F) Abuso Fisico: Agredir fisicamente seu oponente, arbitragem ou publico.

G) Instrugdo: Qualquer tipo de comunicagdo audivel ou visivel entre o jogador, técnico, pais ou

acompanhantes.
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H) Conduta Antidesportiva: toda e qualquer atitude antidesportiva que nao esteja prevista nos itens

acima, como por exemplo vibrar de frente para o adversario.

4 Vestimenta dos Atletas

4.1 Roupa adequada em torneios estaduais, nacionais e internacionais no territério brasileiro:
A) Masculino: Bermuda/Camiseta (ndo & permitido jogar de sunga ou sem camiseta)

B) Feminina: short/saia/top/camiseta (ndo & permitido jogar de biquini).

5 Penalidades por Infragdo do Cédigo de Conduta

12 Ofensa: Adverténcia

22 Ofensa: Perda de Ponto

37 Ofensa: Perda de Game

Observagéo: A partir da 4a ofensa ficara a critério do Arbitro Geral se continua penalizando com perda
de games ou com desclassificacdo do beach tenista faltoso. Dependendo da gravidade do ato
cometido pelo beach tenista, 0 mesmo podera ser desclassificado sem passar pelo processo normal

acima descrito.

6 Desisténcia

6.1 Caso um atleta se lesione durante uma partida, podera ter um atendimento médico de 3 minutos,
Caso esse atleta no seja substituido e ndo consiga voltar a partida, essa partida sera considerada
como desisténcia e a vitéria sera considerada para a dupla que permaneceu em quadra. A quantidade
de games considerada para a dupla vencedora, sera de 6 ou 7 (no caso de Tie-brake). Os atletas da
dupla em que ocorreu a desisténcia ficardao com a quantidade de games que possuiam durante o

momento da desisténcia.
7 Penalidades por Nao Comparecimento (W.0.)

7.1 Na fase de grupos, caso haja um perdedor por W.O., a dupla perdedora estara automaticamente

desclassificada da categoria e todos os jogos realizados pela dupla seréo zerados.
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APENDICE G - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE XADREZ DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

1 Pecgas

» 32 pecas, 16 brancas e 16 pretas.

* 2 torres.

* 2 cavalos.

* 2 bispos.

* 1 dama.

*1rei.

* 8 pedes.

» Tabuleiro de 64 casas claras e escuras.

2 Formato da Disputa

+ Neste torneio serdo consideradas as regras oficiais de xadrez.

» O torneio sera disputado em formato eliminatério, que consistira em varias rodadas, dependendo do
numero de inscritos.

* O sistema de classificagao sera determinado com base no nimero de participantes e sera divulgado
antes do inicio do torneio.

» Os jogadores serdo emparelhados aleatoriamente na primeira rodada. A partir da segunda rodada,
os jogadores serao emparelhados melhor classificados avangando para as rodadas seguintes.

« Em caso de empate, uma nova rodada sera realizada para definir o vencedor da rodada.

3 Tempo de Jogo
+ Cada jogador tera um tempo total de 15 minutos, ndo podendo haver acréscimos.
+» O controle do tempo sera realizado via aplicativo de celular.

* A reponsabilidade em controlar o tempo sera dos participantes;

4 Definigoes e Partida Inicial

* Definictes:

Xeque - Rei sob ameaca de captura.

Xegue-mate - Rei sob ameaca de captura, sem que ele tenha como escapar.

Captura - Determinada peca toma a posicao de uma outra peca adversaria. Esta é removida da partida.
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* Partida Inicial:

O tabuleiro deve ser posicionado de modo que a 12 casa a esquerda de cada jogador (casa "a1" para
as pecas brancas e "h8" para as pecas pretas) seja da cor preta. O jogador que estiver jogando com
as pecas brancas comeca o jogo, podendo fazer o primeiro movimento. A seguir, os jogadores alternam
jogadas até o fim do jogo.

5 Movimentagao das Pegas

* Torre - A movimentagao da torre se da somente de forma horizontal (linhas do tabuleiro) ou vertical
(colunas do tabuleiro).

« Cavalo - E a Unica pega que pode "saltar" sobre outras pegas. A movimentacéo do cavalo & feita em
forma de "L", ou seja, anda 2 casas em qualquer direcao (vertical ou horizontal) e depois mais uma em
sentido perpendicular.

* Bispo - Esta peca se movimenta somente nas diagonais do tabuleiro.

* Dama - Uma dama pode se movimentar tanto na horizontal como na vertical (assim como uma torre)
ou nas diagonais (assim como um bispo).

* Rei - Se movimenta em qualquer diregao, mas com limitacdo quanto ao nimero de casas. O limite
de casas que um rei pode se deslocar & de uma casa por lance. O rei nunca pode fazer um movimento
que resulte em um xeque para ele.

* Pedo - O pedo somente pode fazer movimentos adjacentes a sua posicao anterior, isto &, ndo pode
retroceder. O pe&o, assim como o rei s6 pode deslocar-se 1 casa a frente por lance, no entanto, quando
0 peédo ainda esta na sua posi¢ao inicial, este pode dar um salto de 2 casas a frente.

6 Movimentos Especiais

+ Rogue - E um movimento que envolve 2 pecas da mesma cor. Sdo elas o Rei e qualquer uma das
torres. O roque é feito ao mover o rei 2 casas para qualquer lado na horizontal. Para se fazer um roque
€ obrigatério satisfazer as seguintes condicdes: O Rei ndo pode ter sido mexido até o momento do
rogue. Tem que estar na posigao inicial.

* Assim como o Rei, a Torre também nao pode ter sido mexida, portanto deve estar na sua posicéo
inicial. As casas pelas quais o Rei ira passar, ndo podem estar sob ameaca das pecas adversarias.
N&o pode haver nenhuma peca obstruindo o caminho onde passario Rei e Torre. Captura en-passant
- Esta captura e um tipo especial feita por pedes.

* Regras para a captura en-passant: O pedo a ser capturado deve ter feito o lance inicial de

2 casas. O peao que vai fazer a captura, pode fazé-la como se o pedo a ser

capturado estivesse exatamente 1 casa a frente da sua posicao inicial e deslocado 1 coluna a esquerda

ou a direita como na captura normal.
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* Promogao de pedes: Um pedo, ao alcangar a ultima linha do tabuleiro (no caso das brancas a linha
8, e no caso das pretas a linha 1) &€ promovido, o jogador & obrigado a escolher entre uma das seguintes
pecas para substitui-lo: dama, torre, bispo, cavalo.

* REI AFOGADQ: Uma partida é considerada empatada quando um jogador nao puder mais efetuar
jogadas consideradas legais, um jogador propor o empate e o outro aceitar, os jogadores nao tiverem

mais pecas suficientes para dar xeque-mate ao adversario.

7 Vitoria

« Se o jogador fizer um Xeque-Mate ao adversario.

* Se o adversario desistir da partida.

« Um jogador pode ganhar se o seu adversario atingir o tempo limite. Tambem se aplica caso o jogador
ndo estiver presente na hora do inicio do jogo, o cronémetro ira comecar a contar e o jogador tem este

tempo para retornar e comecar sua partida. Caso nao apareca, sera considerado como derrota.

8 Empates

Uma partida € considerada empatada quando:

« Um jogador nao puder mais efetuar jogadas consideradas legais.

* Um jogador propor o empate e o outro aceitar.

» Os jogadores nao tiverem mais pegas suficientes para dar xeque-mate ao adversario.
E considerado material insuficiente:

- O Rei e um Bispo.

- O Rei e um Cavalo.

- O Rei e dois Cavalos contra um Rei sozinho.

- Um jogador oferecer xeque-perpetuo.

« Forem feitas 50 jogadas sem captura e sem movimentacao de peao.
» Determinada posicdo ocorrer pela 3 vez durante uma partida.

9 Final do Jogo (Rodada Eliminatoéria)
« Quando um jogador receber xeque-mate, o jogo acaba e passa para rodada seguinte.

+ Os pontos serdo somados pela quantidade de vitorias.

10 Penalidades

» N&o é permitido aos jogadores deixar o ‘ambiente de jogo’ sem a permissao do arbitro. O ambjgnte

de jogo é composto pela sala de jogo, banheiros, area de refeicéo leve, area reservada para fu tes
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e outros locais designados pelo arbitro. Nac é permitido ao jogador, que tem a vez de jogar, deixar a
sala de jogo sem a permissao do arbitro.
» Durante a partida os jogadores estao proibidos de fazer uso de anotacdes, fontes de informacéo ou

conselhos, ou analisar em outro tabuleiro.

11 Consideracoes Finais

* A organizacdo dos jogos universitarios reserva-se o direito de alterar o regulamento a qualquer
momento, com aviso prévio aos participantes.

. Os casos omissos serdo resolvidos pela organizagdo dos jogos universitarios.

« Ao participar dos jogos universitarios, os jogadores aceitam os termos e condicdes deste

regulamento.
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APENDICE H - REGULAMENTO ESPECIFICO DA MODALIDADE DAMAS DOS JOGOS
UNIFACEMA 2025

Art. 1° Este regulamento tem como objetivo estabelecer as normas especificas da modalidade Dama,

respeitando as diretrizes previstas no Regulamento Geral da Competigao.

1 Participagao

1.1 A competicdo serad disputada na categoria mista, sendo permitida a inscricdo de atletas de
quaisquer géneros.

1.2 Nao sera permitida a substituicdo de atletas inscritos antes e apds o inicio da competicao.

2 Regras do Jogo

2.1 Tabuleiro e Pecas:

| - O jogo sera disputado em tabuleiro 8x8 casas, alternando-se as cores (claras e escuras ou brancas
e pretas).

Il = Cada jogador inicia com 12 pegas da mesma cor (claras e escuras ou brancas e pretas),
posicionadas nas casas escuras das trés primeiras fileiras.

3 Movimentacao das Pedras
3.1 As pedras (pec¢as simples) movimentam-se apenas na diagonal e para frente, uma casa por vez.
3.2 As pedras nao podem recuar nem se mover para casas claras.

4 Captura Obrigatoria

4.1 Toda captura & obrigatéria, tanto para pedras quanto para damas.

4.2 Quando houver possibilidade de multiplas capturas, o jogador devera escolher o caminho que
resulte na maior quantidade de pecas capturadas.

4.3 Caso o jogador nao execute uma captura obrigatoria, o adversario podera exigir a aplicagao da
regra do toque, com a perda da pega que nao capturou.

5 Regra do Toque

5.1 Ao tocar voluntariamente em uma peca, o atleta € obrigado a movimenta-la, desde que haja lance
legal disponivel.

5.2 Caso o atleta toque em uma pega com possibilidade de captura e nao a execute, o adversario
podera solicitar a aplicagao da penalidade da jogada invalida, com a perda da peca.

5.3 Se o atleta tocar em duas pecas, devera movimentar a primeira tocada, se possivel.

5.4 No caso de toque involuntario (esbarrao, tremor ou ajuste evidente), o jogador devera informar ao
adversario e ao arbitro dizendo claramente: “ajustando” ou “sem inteng¢ao de jogada’, antes de tpcar
na peca.
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5.5 O arbitro podera intervir se identificar condutas repetitivas ou intencionais para confundir o
adversario com toques duvidosos.
5.6 O descumprimento dessa regra podera levar a perda da vez, perda da peca tocada, ou até a

desclassificacdo da partida, conforme avaliagao do arbitro.

6 Promogao a Dama
6.1 A pedra que atingir a ultima fileira do lade adversario sera promovida a Dama, recebendo outra
peca sobreposta para sinalizar sua promocao ou podendo apenas virar a peca para se diferenciar das

demais.

7 Movimento da Dama

7.1 A dama movimenta-se em todas as diagonais, mas apenas uma casa por lance, podendo avancar
e recuar.

7.2 E permitido que a dama capture em movimentos para frente ou para tras.

7.3 Nao é permitida a Dama Voadora, ou seja, a dama nao pode atravessar varias casas vazias de

uma vez sO — ela se move de casa em casa.

8 Valores das Pecas capturadas
| — Cada pedra simples equivale a 1 ponto.
Il - Cada dama equivale a 3 pontos, apenas para fins de critério de desempate técnico.

9 Sistema de Disputa

9.1 Caso o numero de atletas inscritos na modalidade e presentes na partida ser maior que seis (6)
atletas, a competicdo sera disputada no sistema eliminatorio simples. Se a quantidade de atletas
inscritos na modalidade e presentes na partida ser menor que seis (6) atletas, o sistema sera
eliminagao dupla.

9.2 A duracao maxima de cada partida sera de 15 minutos. Caso néo haja vencedor nesse tempo, 0
critério de desempate sera a soma das pegas capturadas (conforme o item 8).

9.3 Se 0 empate persistir, sera realizado desempate rapido, com 5 minutos a partida de desempate e
quem capturar a primeira pega sera o vencedor. Persistindo o empate, vence quem jogou com as

pecas pretas ou escuras no desempate (partida de 5 minutos).

Dé-se ciéncia, Publique-se e Cumpra-se.
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